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著作権法に基づき、一切の複製、転載、流用を禁じます。 
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著作権に関する通知事項、使用許諾契約書著作権に関する通知事項、使用許諾契約書著作権に関する通知事項、使用許諾契約書著作権に関する通知事項、使用許諾契約書    

■ 著作権について 

「競馬投資術 競馬マニュアル」（以下、本教材とする)は著作権法で保護されている著

作物です。本教材の使用につきましては、以下の点にご注意ください。 

・ 本教材の著作権は安斎 弘および株式会社 GreenTurf にあります。著作権者の

書面による事前許諾なく本教材の一部、またはすべてをインターネット上に公

開すること、オークションサイトなどでの転売することを固く禁じます。 

・ 本教材の一部または全部をあらゆるデータ蓄積手段（印刷物、電子ファイル、

ビデオ、DVD およびその他の電子メディアなど）に複製、流用および転載する

ことを禁じます 

 

 

■ 使用許諾契約 

本契約は、本教材を購入した法人・個人（以下、甲とする）と安斎 弘および株式会社

GreenTurf（以下、乙とする）との間で合意される法的効力を持った契約です。本教材

を甲が受け取ることにより 

契約が成立するものとします。この契約に同意できない場合には、直ちに本教材を乙ま

でご返品ください。ご返品なき場合には、甲はこの契約に同意したものとします。 

 

 

第１条（目的） 

本契約は、本教材に含まれる情報を、本契約に基づき、甲が非独占的に使用する権利を

承諾するものです。 

 

 

第２条（第三者への公開の禁止） 

本教材に含まれる情報は、著作権法によって保護されています。また、本教材の内容は

秘匿性の高い内容であり、甲はその情報を乙との書面による事前許可を得ずに出版、電

子的手段による配信などにより、いかなる第三者にも公開、転売してはならないものと

します。 

 

 

第３条（契約解除） 

甲が本契約に違反した場合、乙は何の通告もなくこの使用許諾を解除することができる

ものとします。 
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第４条（損害賠償） 

甲が本契約の第２条の規定に違反した場合、本契約の解除にかかわらず、甲は乙に対し

違約金として違反件数と販売価格を乗じた１０倍の金額を支払うものとします。 

 

 

第５条（免責事項） 

本教材の情報は、一般的知識、体験などにもとづく情報を提供することを目的にしてお

り、乙は、いかなる損害が生じた場合においても結果を保証するものではありません。

甲は、本教材を使用した結果については全ての責任をもつこととします。 

 

※競馬法等に関連する記載事項 

１、馬券の購入は個人の責任において行ってください。当方では馬券代行ならびに、購

入資金の返還は行っておりません。 

２、競馬法第２８条により、学生生徒又は未成年者は、勝馬投票券を購入し、又は譲り

受ける事は禁止されております。 
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今回は異常投票馬総合ソフト【Victory Odds】をご購入いただき誠にありがと

うございます。 

 

このソフトは以前行っておりました有料配信【異常投票馬をつかめ!!有料版】の

配信をぜひともソフト化していただきたいという多くのお客様のご要望から開

発してきたものです。 

そのため JRA のデーターラボを使って利用できるようにと、有料配信時のもの

を少々改良したものであります。 

 

とはいえまったく違うものではなく、データーラボで行える仕様にしたといっ

たほうが良いでしょう。 

 

基本的な重要な指標は有料配信時ものに限りなく近づけておりますのと、新た

に追加した指標もございますので、まずはソフトの概要をしっかり把握した上

でお使いになられてください。 

 

基本はオッズを使用しているものですので、今後も JRA が大きな変更をしない

限り使っていけるソフトになります。 

 

まずはじっくり使っていただき、異常投票馬とは？・勝負度合いの高い馬とは？

を熟知していただければと思います。 

 

 

それでは順に今回のソフト【Victory Odds】についてご説明させていただきま

す。 
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■中央競馬とは■中央競馬とは■中央競馬とは■中央競馬とは    

●開催 

現在、札幌・函館・福島・新潟・中山・東京・中京・京都・阪神・小倉の計１

０カ所の競馬場で、年３６回中央競馬を開催しています。開催は１回につき８

日で、原則として土・日曜と祝日に行うことになっています。 

 

●馬券について 

一般に、馬券と呼ばれる勝馬投票券は８種類あります。ちなみに勝馬投票券と

いう際の「勝馬」とは優勝馬の意味ではなく、払戻しに該当する馬のことです。 

・単勝・単勝・単勝・単勝 

１着馬のみを勝馬とする投票法で、勝馬投票（馬券の購入）は馬番（ゼッケン

の番号）で指定します。 

・複勝・複勝・複勝・複勝 

出走頭数によって異なりますが、１着から３着までの入着馬を勝馬とする投票

法です。出走頭数が８頭以上の場合は３着まで、７頭以下では２着までに入着

すれば的中となります。なお出走頭数が４頭以下の場合は発売しません。単勝

式同様、勝馬投票は馬番で指定します。 

・連勝・連勝・連勝・連勝     

連勝式には、枠連・馬連・拡大馬連（ワイド）・馬単・３連複・３連単の６種類

があります。 

［枠連］［枠連］［枠連］［枠連］     

枠番号で指定する投票法で、通常９頭以上の出走馬があるレースで販売されま

す。１枠から８枠までの枠番号のなかから２つの枠を選択し、その枠に入って

いる馬が１着及び２着になれば的中となります。１着・２着の順番は問いませ

ん。 

［馬連］［馬連］［馬連］［馬連］     

馬番号で２頭を指定し、その２頭が１着及び２着となれば的中となります。１

着・２着の順番は問いません。 

［拡大馬連（ワイド）］［拡大馬連（ワイド）］［拡大馬連（ワイド）］［拡大馬連（ワイド）］     

馬番号で２頭を指定し、その２頭が「１着及び２着」「１着及び３着」「２着及

び３着」のいずれかとなれば的中となります。１組とした２頭の間の順番は問

いません。なお、３着同着があった場合の３着同士の組み合わせは不的中とな

ります。 

［馬単］［馬単］［馬単］［馬単］ 

馬番号で２頭を指定し、その２頭が［１着・２着］の着順通りとなれば的中と

なります。 
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［３連複］［３連複］［３連複］［３連複］     

馬番号で３頭を指定し、その３頭が「１着・２着・３着」までの組み合わせに

なれば的中となります。３頭の順番は問いません。 

［３連単］［３連単］［３連単］［３連単］ 

馬番号で３頭を指定し、その３頭が「１着・２着・３着」の着順通りとなれば

的中となります。 

 

 

 

 

上記以外の事柄に関しては JRA ホームページをご覧ください。 

ホームページはこちら→http://www.jra.go.jp/http://www.jra.go.jp/http://www.jra.go.jp/http://www.jra.go.jp/ 

 

 

 

 

 

 

 

■ソフト利用に必要な JRA－VAN データーラボについて 

 

このソフトを使うためにはJRA－VANデーターラボに加入する必要があります。 

 

詳しくは下記のアドレスからご加入ください。 

 
http://jrahttp://jrahttp://jrahttp://jra----van.jp/dlb/index.htmlvan.jp/dlb/index.htmlvan.jp/dlb/index.htmlvan.jp/dlb/index.html    
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まずはこのソフトの中心である“異常投票馬”について。 

 

★この方法論を研究しだしたきっかけ★ 

あなたは万馬券を取ったことはあるでしょうか？ 

現在は３連単馬券があり、毎日のように万馬券が出るようになりましたから、

今では万馬券も珍しくない状況になりました。しかし１００点も買って万馬券

を取った！のではちょっとどうなのかなとは思います。取ればいいというもの

ではありませんからね。 

そんな私はそうですね、もうかれこれ５・６年前になるでしょうか、この異常

馬というものをはじめて知り興味を持った頃に自分なりの判断で軽く研究して

いました。ある日曜の東京のメインで、自分で異常馬と判断した馬がいまして 

３頭だったのですが、どの馬もオッズのおかしな動きがあったことを覚えてい

ます。上位人気でもなく中人気の３頭だったのですが、私はこの３頭に絞り、 

３連複１点、馬連３頭ＢＯＸ・ワイドＢＯＸの計７点１０００円づつ買いまし

た。 

４コーナーを回り、買った馬たちが先頭集団におり、わずか頭差などの着差で

はありましたが、買った３頭が上位独占したのです。 

そうです。３連複１点的中となったわけです。 

 

配当は１万数百円だったのですが、万馬券となりました。 

 

この時私が最初で最後かもしれないですが１点で万馬券を取った唯一のレース

となったのです。 

馬連も的中、ワイドは全的中で払い戻しも２０万近くになったことを薄ら覚え

しています。 

 

ただ単に万馬券を取ったというのであればキリなくありますが、１点で取れた

という衝撃はすごく残っています。 

（うそだろ！と思う方は別に信じなくてもいいです 笑） 

 

この時のたった一度の出来事ですが、それから“異常馬”というものを深く研

究しだしましたね。きっかけなんて思わぬところから出てくるものですね。 

 

その研究が年を重ね、今回形としてご提供できるようになったわけです。 

１点で・・・というわけではありませんが、人が見抜けない人気薄を自信をも

って狙うことが出来る唯一の方法論だと私は思っています。 
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ぜひともご参考にしていただき、あなたのスキルとして利用してください。 

 

 

まずは異常馬とはどんな馬？という事から説明いたします。私の考え方ですの

で、他に異常関係の攻略をされている方と少々見解が違うかもしれませんが、 

下記に書かれていることを踏まえて行っておりますので、ご了承願いたいと思

います。 

まずは商品ページにも載せた文面を再度ご確認ください。 
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再度読んでいただけましたでしょうか。異常馬・インサイダー馬といってもと

らえ方はさまざまです。何か一つにこだわって行うのもいいですが、私はある

程度考えられることはすべて取り込みたい考えですので、上記に記載した事柄

はすべて使っていきます。 

 

異常馬＝1 頭 と考えている方も多いのですが、実は違います。 

勝負馬だからと言って必ず大量投票が入るとも限りませんし、18 頭立ての中に

１頭しか勝負馬がいないと言う考え方もおかしいですよね。 

各陣営さまざまな勝負度合いがあるでしょうし、それがどのようにオッズに反

映されるかもさまざまでしょう。 

大きく勝負！わずかでも勝負！ そうです、どちらも勝負馬なのです。 

 

さらに異常馬というものが必ず勝つと思っている方も多いですが、それは違い

ます。勝負度合いが高くても、レースによっては他に調子がいい馬や展開がは

まった馬が勝つことは当たり前にあります。 

レース前に勝負だ！と陣営が思った理由としてはもちろん自分の馬が調子がい

いことも一つですが、そのレースの展開や相手関係、騎手などさまざまな視点

を踏まえて勝負と考えるわけです。 

なので、展開が狂った、出遅れた、妨害を受けた・・などイレギュラーが発生

してはいくら勝負馬といえども馬券外に沈むこともあるわけです。 

なので、他の勝負度合いの高い馬も見つけておくことが必要なんですね。 

１頭にこだわりすぎるのではなく、ある程度まで見ておくこと。 

これが私の異常馬攻略の肝となるのです。 
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■異常指数表■異常指数表■異常指数表■異常指数表    詳細説明■詳細説明■詳細説明■詳細説明■    

 

基本となる画面は上記の画面です。 

異常馬を見つけるために必要な基準となる指標がいくつも盛り込まれておりま

す。 

最初は何がなんだかわからないといった感じでしょうが、見るべき点をしっか

り抑えていくとなんら難しいものではありません。 

 

逆に今後、別の攻略視点を見つけることも出来るようにと、あらゆる点を載せ

ております。 

 

まずは中心となる部分からの説明をさせていただきます。 

 

 

■オッズ取得時刻■オッズ取得時刻■オッズ取得時刻■オッズ取得時刻    

このソフトでは１R に対して 2 回のオッズを取得し、その投票動向から異常馬

を見つけ出します。 

朝の時点は全レース 9 時 30 分に 1 回目のオッズを取得します。 

2回目のオッズは12時40分より以前のレースはレース直前10分前のオッズで、

12 時 40 分以降のレースは 12 時 30 分の時間でのオッズとなります。 

オッズ取得時刻はレースによっては発走時刻との関連で若干のズレが例外とし

てが生じる可能性がありますが、これはレアケースで、仮に発生した場合も、 

その誤差は意識するほどのものはほとんどありません。 

 

2 開催、3 開催でレース間が異なったり、日によってはレースの時間が変更にな

る場合もありますので、上記のようなオッズ取得時刻にしております。 
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続いてソフト画面の各項目についてのご説明です。 

 

左側から順に説明いたします。 

 

◎単オッズ、複オッズ 

コチラは朝の時点（9 時 30 分）でのオッズと単複馬券種の人気順です。 

朝のオッズと人気順はその時しかわからないものですから、ここに表示できる

ように致しました。 

レース直前の人気やオッズと見比べることも出来ますので、基本攻略には必要

ありませんが、念のために表示しております。 

 

◎ＳＮ指数１・・・後でご説明いたします 

◎ＳＮ指数２・・・後でご説明いたします 

◎ＳＮ指数誤差・・・後でご説明いたします 

 

◎異常値１・・・朝の 9 時 30 分単複オッズで比較し、出された独自異常数値で

す。これで単複どちらに偏った投票か判断します。 

 

◎異常値２・・・12 時 40 分より以前のレースはレース直前 10 分前のオッズで、 

       12時 40分以降のレースは12時 30分の時間でのオッズで単複オ

ッズで比較し、出された独自異常数値です。 

       こちらも朝異常値同様、単複の偏りを判断するために使います。 

 

◎異常値Ｘ・・・異常値 1・2 では見切れなかった投票の部分を独自に数値化し

たものです。 
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◎総合順 

異常値 1・2 を比べ、勝負度合いの高い順に順位をつけております。 

 

◎異順 1 

異常値１で勝負度合いの高い数値順に１～６位まで順位をつけております。 

 

◎異順 2 

異常値２で勝負度合いの高い数値順に１～６位まで順位をつけております。 

 

◎X 順 

異常 X での数値の大きい順に 1～6 位まで順位をつけております。 

 

◎朝一 

朝のオッズで極端に単勝投票が大きい（数値が大きい）馬に対して朝一ランク 

が付きます。 

 

◎マイニング 

データーラボを使うという事で、JRAVAN のマイニングの順位（タイム）を 

表示できるように致しました。 

基本の攻略には必要ありませんが、独自の基準を作る時などにご利用されてく

ださい。 

 

◎着 

そのレースでの結果着順です。 

 

◎人 

そのレースでの確定人気です。 

 

◎確オッズ 

そのレースでの確定単勝オッズです。 

 

 

それでは各項目について順にご説明していきます。 
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■異常■異常■異常■異常 1111・・・・2222、異常、異常、異常、異常 XXXX    

 
この方法論の肝となる部分の数値です。基本はこの 3 つの指数を中心に異常馬

をピックアップしていきます。 

 

この色分けされた数値を元に勝負度合いの高い馬を見つけ出していくのですが 

まず注目するのは異常値１と異常値２です。 

この朝と昼のオッズ（またはレース 10 分前）で出された数値をまずは説明して

いきます。 

 

◎数値“８０”を基本とした異常指数 

 

単複のオッズで比較して出された独自指数で基本は８０となります。この８０

は単複の投票がバランスよく入った場合の指数で、８１ならば 1 多く複勝より

も単勝に投票が偏ったもの、７９であれば逆に複勝に多く投票が入ったものと

なります。通常きっちり単複バランスよく投票が入ることの方が珍しいため多

少の差はありますが、80 から大きく数値に差が出ている馬は別です。 

それが異常馬となっていると判断します。 

 

この“単勝に多く投票が入った・複勝に多く投票が入った”の違いとは。 

普通馬券を買う側として単勝と複勝を買う場合、自信度が高いのは単複どちら

でしょうか？1 着でしか的中にならない単勝と、3 着までで的中となる複勝です

から、勝負となるのは単勝ですね。やや不安であれば複勝にするはずです。 

ということから、勝負度合いでは単勝に多く投票が偏って入っている馬であり、

複勝に多く投票が入っている馬は相手候補と考えた方が無難です。 
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もちろん極端に大きく偏った場合は複勝に偏った馬でも狙う価値はありますが、 

単勝に多く投票が入っている異常馬に比べ、やはり精度は落ちていきます。 

 

基本は単勝投票が多い馬を軸にし、複勝に多く投票が入っている馬は相手と考

えてください。 

 

◎色分けの説明 

ここからは単勝に多く投票が入っている馬（指数 81 以上）を“単馬” 

複勝に多く投票が入っている馬（79 以下）を“複馬”と表記いたします。 

 

単馬 

8０～119 まではピンク色の表示、140～は赤色表示となります。 

 

複馬 

68 以下の場合、青色表示となります。 

 

 

 

次に数値の度合いです。 

数値が 80 を大きく超えて大きい、逆に大きく少ないなど 80 から差があればあ

るほど単服の投票に偏りがあるという事になります。 

 

朝と昼の 2 つの指数がありますが、基本的には両方もしくはどちらかに大きな

差のある指数をもっている馬を抜粋していきます。 

 

 

 

例えばこの場合、上の馬は 84・94、したの馬は 82・86 の指数を持っています。 

どちらも 80 以上という事で単勝投票が多いことがわかります。上の馬は大きい

数値で 94、下の馬は大きい数値で 86。 

よって勝負度合いの高い順という順番付けするならば 94 を持っている上の馬、

そして 86 の下の馬となります。 

80 以上の数値であれば単勝投票に偏っているという事で、大きければ大きいほ

ど勝負度合いが高いという事になります。 
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コチラは上の馬が 55・74 の数値を持っており、下の馬は 65・73 という数値を

持っております。 

すべて 80 未満ということで複勝投票が多く入っていることになります。 

この場合は低ければ低いほど複勝投票に偏っていることになりますので、小さ

い数値を持っている馬のほうが複勝投票の勝負度合いが高いことになり、買え

る馬になります。 

 

上記の場合、小さい数値は上の馬が 55、下の馬が 65 ということで、55 を持っ

ている上の馬のほうが勝負度合いが高いという事になります。 

 

※例としてあげたのは 2 頭を基準としたものですので、これを全頭を対象にし

て馬を選んでいく形になります。 

 

基本的に数値が基準の80から大きく差のある馬＝勝負度合いが高い馬と解釈で

きますので、基準の 80 から差の大きい馬から抜粋していく形となります。 

 

低い数値を持つ複馬ですが、特に注目してもらいたい馬は 59 以下の馬。 

40 や 30 を持つような馬は極端に複勝投票が入っている馬となります。 

こういう馬がいる場合は多少点数が多くなっても馬券に入れる形を取ることに

よって高額配当も手に出来る可能性が高くなります。 

 

 

続いて異常値異常値異常値異常値 XXXX についてについてについてについて 
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こちらは 50 以上の場合、緑表示になります。 

この異常値Ｘは異常値１・２では見切れなかった投票を独自に数値化し、投票

の動きを主体にしたものです。（異常値 1・2 はその時間のオッズを使い単複の

投票差を見ておりますが、異常値 X は単体の時間ではなく、時間～時間の投票

の動きを数値化したものです。）投票の動きが大きければ大きいほど（例えば朝

は単勝 10 倍だったのに、昼は 2 倍だった、朝は複勝 5 倍だったのに昼は 10 倍

だったなど）この数値に反映され数字は高くなっていきます。 

基本指数は 40 であり、動きが無かった馬ほど 40 に近くなり、大きな動きがあ

った馬ほど数値が高くなります。 

異常値１・２でめぼしい数値でなくともこの異常値Ｘで極端に数値が高ければ

異常投票馬の可能性を秘めています。 

 

基本はこれら 3 つの数値を駆使して勝負馬を導き出していきます。 

なのでまずはこの 3 つの指数だけ使って馬を抜き出すようにしてください。 

 

続いて SNSNSNSN 指数について指数について指数について指数について 

 
このＳＮ指数とは独自の能力指数と人気指数を合わせてその差を数値化したも

のとなります。 

例えばこの馬の能力は 50 なのに、人気は 70 だったとします。 

そうなると人気先行型の馬となり、能力以上の人気になってしまった馬ととら

えることができます。 

しかしこれは取り方によって大きく異なります。 

① 能力以上の人気となったのは何かしら異常投票があった 

② 新聞などのメディアによってただ単に売れてしまっただけの危険な人気馬 
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良い様にとらえることも、悪いようにとらえることもできるわけです。 

 

それでは判断材料にならないじゃないか！と思われる方もいると思いますが、 

何かしらの原因が発生した馬と考えればいいのです。 

異常馬といっても本当の異常馬かあるいはダミーかまではわかりません。 

しかし、何かしらの原因や要因があるからこそオッズなどに影響が出るもので

すから、勝負馬というよりも注意馬と見ていただくといいでしょう。 

 

人気の馬は人気があるだけの理由で買いやすいですが、人気薄ほど買う理由が

見当たらない馬が多いです。 

それでも人気薄が飛び込み、高配当が毎週のように出る競馬です。 

しかし人気薄を拾える理由が無ければなかなか馬券に取り込むことは出来ませ

んね。そのような場合、あるいは異常数値などと被った時に馬を選ぶ最終判断

として利用していただければと思います。 

 

この指数の基準は 50 ＳＮ指数１が朝のオッズ、ＳＮ指数２が昼のオッズ（又

はレース 10 分前）で分析された指数となります。 

50 の馬は能力と人気が同じできっちり売れている馬です。 

50 をまたいで 50.1～は能力先行型。能力があるのに、人気が低い馬です。 

逆に 49.9 以下は能力以上に人気がある人気先行型となります。 

色付け表記は能力先行型上位 2 位までを青表示、人気先行型の上位 2 頭を赤表

示にしております。 

これも 50 から大きく差のある馬を注意してみてください。 

ＳＮ指数１・２もしくは片方だけでも大きく差のある馬です。 

ＳＮ誤差はその名の通り、ＳＮ指数１とＳＮ指数２の差です。 

この差により、朝から昼（又はレース 10 分前）に指数が大きく動いた馬がわか

ります。 

極端に大きく動いた馬は要注意です。 

色付けはプラスマイナス問わず、数値が大きい馬上位 4 頭を緑色表示していま

す。 
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■朝一指標■朝一指標■朝一指標■朝一指標    

 

表の右の方にあるのが“朝一”表記。これは朝のオッズだけを使い、極端に単

勝投票が大きい指数をもっていた馬にランク表記を致します。当サイトでこの

朝一異常馬という配信を行っていますが、この指数表とは数値が違うため、そ

の確率に近い馬で分けております。 

 

表記は特Ａ・Ａ・特Ｂ・Ｂ・Ｃの 5 段階評価です。 

2009 年 4 月時点の確率は 

 

となっております。どの馬も連対率は５０％をゆうに超える馬ばかりで、特Ａ・

Ａに限っては破格となります。この表記があった馬がいた時は、軸として率先

して使ってください。 

 

 

一通りの項目説明はこのようになります。 

ではこの後はどのように数値を使っていくか？の説明に移ります。 
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■ソフトを使用する 

 
 

ソフトを見るとさまざまな綱目がありますので目移りしてしまいますが、一番

大事な部分は“異常値１・２、異常値 X”です。 

最初はここをきちんと抑えてください。 

 

 

 

まずは赤丸の“総合順”という部分をクリックしてください。 

ここをクリックすることで、“総合順”の順位通りに馬を並べ替えることが出来

ます。 
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“総合順”クリック後↓ 

 
 

となります。 

総合順の順位通りに並べ替えると、異常値１・２の数値が高い順に並べ替える

ことが出来ます。 

先にお話したとおり、まずは単勝投票が大きい 80 以上の指数を持っている、し

かも大きい数値の馬から 1 位・2 位・3 位・・・となります。 

80 以上の馬がいなくなると、今度は複勝投票の大きい馬が抜き出されるという

ことで、数値の低い馬から順に順番がつけられていきます。 

なので上記の画像では 80 の馬が 6 番手にいますが、その次は 45 という低い数

値をもった馬が 7 番手になるわけです。 

さらに上記の画像では 80 を持っている馬が 2 頭いますが、この場合“異常値 X”

の数値が大きい馬を上に取っております。 

 

まずはこの総合順をしっかり並べ替え、異常馬として勝負度合いの高い馬順に

並べてください。 

ほとんどの場合、この並べ替え後の上位６～８番手までの馬で決まることが多

いですので、まずは並べ替えです。 
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■基本的な狙いレース順 

 

ここでは狙い撃ちをメインとしたレースの選定基準について書いていきます。 

全レースをすべて購入していくと、勝つ日負ける日が出てしまい、攻略になり

ません。いかにレースを絞って狙い、さらには勝ち逃げにつなげていくかが重

要になってきます。 

（定額投資法もこのソフトには搭載しておりますが、ここではそれ以外での攻

略について書かせていただきます） 

 

まず全開催の全レースを見たときに一番の狙いレースとなりうるのが、“朝一異

常馬のいるレース”になります。 

 

先に書きました特 A 馬・A 馬・特 B 馬・・・などです。 

 

これらの馬は人気馬になりやすいですが、その分馬券突入率は他と別格になり

ます。相手が人気薄であれば配当も付きますし、何はともあれ軸馬が馬券に来

るという点で考えると勝負しないという理由はないでしょう。 

 

この異常馬ソフトでは、人気度外視で投票動向で馬の順位を決めていますので、

朝一異常馬がいても 2 位・3 位・・・という馬が必ずしも上位人気でない場合も

あります。 

 

馬券としては連勝馬券の馬連やワイドがこのソフトの推奨です。 

もちろん 3 連馬券でも良いですが、競馬に出来レースはありませんので、少し

のことで着順が大きく変る場合もあります。 

 

そのため、無理に狙わずに連勝馬券程度に抑えることが高い位置で成績を安定

させる肝と私は思っております。 

 

まずは朝のオッズを取得し、ざっと全レースをチェック。 

そこで朝一異常馬がいるレース、特に特 A 馬・A 馬がいるレースは抑えておき

ましょう。 

流す相手は総合順の 2 位～となりますが、基本は 5 頭と考えて行うといいでし

ょう。 

もちろんその頭数以内で的中する場合もありますし、それ以外の馬で不的中に

なる場合もあります。 
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しかしすべて取ろうとするとキリがないので、的中・不的中に関わらず流す頭

数というものは決めておいた方が逆に不的中後も取り返しやすくなります。 

 

私の場合は軸馬を含め上位 6 頭縛りで行い、不的中後は投資金の増加や、配当

のつくレースを狙って行う形を取っております。 

 

どのレースも確実に当るわけではありませんから、不的中した場合・・・とい

う事を常に頭に入れ行っていくと、無理な購入はしなくなるでしょう。 

 

少しでも利益が出たら勝ち逃げを取る。 

 

そのような行動が長く競馬を行うコツでもあります。 

 

まずは高い的中率を取るため、朝一異常馬がいるレースを選び、軸流しをし少

ない点数で的中を拾っていくことをお奨めします。 
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 25 

その次に狙うのは異常値で 100 を超える馬が 2 頭存在するレース。 

朝一異常馬までにはならなかったが、100 を超えるほどの単勝投票の偏りがあっ

た馬が 2 頭存在するレースはどちらかもしくは両方の馬が馬券に突入する可能

性が高い馬です。 

 

このようなレースです↓ 

 
 

こういう場合は 100 以上の指数を持った馬 2 頭からの流し馬券が有効です。 

流す点数が多くなってしまいますが、考え方を変えれば１頭に投票が集中して

いないということでオッズがつきやすいレースといえます。 

例にあげた上記のレースは 106 をもった馬が 2 着に、1 着は 7 番手評価の 8 番

人気が入り馬連でも 1790 円つきました。 

オッズが割れるということで 3 連複などでもかまいませんが、その場合はフォ

ーメーションの形を取り 

1 着 100 以上の指数を持った 2 頭 

2 着 100 以上の指数を持った 2 頭＋4,5 頭の相手 

3 着 4,5 頭の相手 

という形で出来るだけ点数を抑えるようにしましょう。 

 

こういう形のレースは 2 強レースか上位混戦となるようなレースになりますの

で、直前オッズをよく見て資金を投じるようにするといいでしょう。 
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ここまでが的中率を維持しながら的確に的中を拾える基準となります。 

次に高配当を狙う形を書いていきます。 
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■一発高配当型■一発高配当型■一発高配当型■一発高配当型    

投票の偏った馬が僅差で多くいる場合のレースです。 

ピンク表示の単勝に偏った馬、青表示の複勝に偏った馬がそれほど数値差もな

くいた場合です。 

 

例えばこんな形↓ 

 
総合順で 6~8 位にピンク表示馬・青表示馬がすべて入った場合です。 

しかも上記の場合は異常値 X や SN 誤差の緑表示も上位の馬だけに表示されて

いますね。 

混戦ですが、異常馬という勝負度合いがある馬が上位の馬だけにある形です。 

１頭や２頭が抜けた勝負度合いではなく、少しの勝負度合いの馬が多いといっ

たレースです。 

 

この場合は無理に軸を決めるのではなく、BOX という形で狙うレースとなりま

す。オッズも混戦となっている場合が多いので、的中すると高配当となりやす

いので、下手に絞らない方がいいでしょう。 
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■やってはいけないレース■やってはいけないレース■やってはいけないレース■やってはいけないレース    

 

狙うレースの基準について欠いてきましたが、逆にやってはいけないレースと

いうものもあります。 

それは色表示馬が異常に多い場合。 

要は投票がバラけているわけで、異常馬がいないと判断せざるをえないレース

です。 

時にそういったレースでも総合順位の上位で決まり、３連単数十万・・・とい

ったこともありますが、それでは一攫千金のギャンブルでしかありません。 

 

もちろんそういったレースを好んで行う人もいるでしょうが、このソフトはあ

くまでも投票の偏った異常投票馬を見つけるために作ったソフトです。 

出来れば極端に投票が偏っている馬がいるレースのみを行うのが基本ですので、 

投票の偏りが少ない馬が非常に多いレースは“見”することです。 

 

例としてこのような形です↓ 
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★例外★★例外★★例外★★例外★    

上記の画像を見ていて気づいた方もいるかもしれませんが、やってはいけない

レースほどピンク表示の馬が多いことがわかります。 

わずかに単勝に偏りがある馬が多いという事ですが、こういうレースは非常に

難解で、取ったとしてもマグレ的なレースが多いです。 

 

しかし例外として、ピンク表示が少なく青表示馬が多いレース。 

この場合はやや変わります。 

 

ピンク表示馬は単勝に偏った投票が入っているわけで、勝負度合いとしては複

馬よりも高いです。 

そのためそのピンク表示馬が少ない＝期待が出来る馬が少ないということにな

り、狙える対象になりやすいです。 

その場合、注目するのは青表示馬。 

この青表示馬が多い場合は持っている指数に注目してください。 

複勝に偏って投票が入っている青表示馬でも、出来るだけ偏りが大きい馬だけ

を狙うことで、頭数は絞ることが出来ます。 

最初の方にお話しましたが、複馬の注目馬は５９以下の数値をもった馬。 

４０・３０と小さければ小さいほど偏りが大きい馬となりますので、それらの

馬だけを馬券に入れる形を取ります。 

 

例↓ 

 

総合順の６位の馬が 58 の数値を持っており、それより下位の馬は 60 以降の数

値となります。 

なので異常馬としての対象は 6 位の馬までが濃厚といえるでしょう。 
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このレースも総合順 6 位の馬が 58 の指数を持っており、それ以降の馬は 60 を

超えますので 6 位まで。 

 

 
 

 
 

いくつか例を上げましたが、あくまでもピンク表示馬が少なく、青表示馬が多

い場合です。基本は先にあげました、朝一異常馬がいるレース・100 以上の指数

をもった馬が 2 頭いるレース、総合順位上位馬が 6・7 頭色つきでしかも異常値

X や SN 指数誤差も色つきであるレースが主になってきます。 

混戦レースは当れば配当もつきますが、攻略という部分ではやるべきレースで

はありません。ただ重賞だから買いたい、G1 だから買いたいという場合に限り、

こういった絞込みもあるという程度でご参考にされてください。 
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基本は“異常投票馬”を見つけることを中心としたソフトですので、それらし

い馬がいない場合は、勝負度合いの高い馬がいないという判断で利用してくだ

さい。 

 

 

 

■各数値指標を遣う場合の基準■各数値指標を遣う場合の基準■各数値指標を遣う場合の基準■各数値指標を遣う場合の基準    

 

ここまでは異常値１・２での基本的な馬の抜き出し方について説明しましたが、

ここからは使い慣れてからさらに深く使っていく場合のご説明をしていきます。 

 

 

◎異常値◎異常値◎異常値◎異常値 XXXX    

これは朝の投票と昼の投票の間に入った投票を計算式で数値化したものです。

そのため朝から昼に間にどれだけの投票があり大きく動いたか？というものが

わかります。 

50 以上の指数で緑色となり、異常値１・異常値２で数値差が少なく判断できな

い場合には異常値Ｘの色付き馬（または数値の大きい馬）から選ぶようにして

ください。 

 

そして異常値Ｘだけで見た場合は数値 60606060 以上が注目以上が注目以上が注目以上が注目となります。 

60 以上の数値という事はそれだけ朝から昼の間に投票が大きく変ったことを示

しているわけで、異常値１・異常値２では見破れない異常投票馬となります。 

ただこの異常値Ｘの指数が大きい馬はほぼ異常値１・異常値２で単馬・複馬と

して大きく偏っている馬が多いので、普通に行っていても拾える対象となって

います。しかしそうでない場合も少なからずありますので、そういう場合には

異常値Ｘ単体で 60 以上の馬は拾うようにしてみてください。 

 

 
上記は 47 をもっている馬が 2 頭いますが、異常値 X が 71 と 63 となっていま

す。どちらの馬も拾わないとならない馬ですが、どちらか選ぶといった場合は

異常値 X が 71 をもっている馬を上位と取ります。 
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◎◎◎◎SNSNSNSN 指数指数指数指数    

次はＳＮ指数となります。 

基本の説明書にも書きましたが、これは馬券の売れ方を見ているもので、1 頭の

馬に対して能力または人気どちらに偏って売れているかを判断しているもので

す。 

基本指数は 50。 

50 であればその馬は能力相応に売れていることになります。 

 

①５０を超えている場合⇒能力があるが売れていない馬 

②５０を下回っている場合⇒能力以上に売れている馬。 

 

このようになっています。色付けは青が①に該当する馬の上位１・2 位、赤が②

に該当する上位 1・２位となります。それが朝のオッズの時と昼のオッズの時で

表示されています。 

ＳＮ誤差はその朝と昼のＳＮ指数 1・2 の差を見たものです。要は異常値Ｘと似

ているのですが、朝と昼の間の投票の動きとなります。 

しかしＳＮ指数を対象としていますので、異常値Ｘと同じではありません。 

 

ＳＮ指数での判断はやはり数値が極端に大きいか小さいか。 

青表示となる能力があるのに売れていない馬では青表示となる能力があるのに売れていない馬では青表示となる能力があるのに売れていない馬では青表示となる能力があるのに売れていない馬では 70707070 以上の数値を持っている以上の数値を持っている以上の数値を持っている以上の数値を持っている

馬馬馬馬に注目してください。 

逆に能力以上に売れている赤表示の馬は能力以上に売れている赤表示の馬は能力以上に売れている赤表示の馬は能力以上に売れている赤表示の馬は 29.929.929.929.9 以下の馬に注目以下の馬に注目以下の馬に注目以下の馬に注目です。 

 

SN 指数や異常値 X が大きな偏りを見せている場合は、ほぼ異常値 1・2 でも偏

りが出ていることがほとんどです。 

なので特に注意しなくてもよい事ですが、時に異常値１・２が非常に僅差であ

り、馬を絞りたい場合はこれらの指数を使い馬を選んでいくことが出来ます。 

 

 

◎◎◎◎SNSNSNSN 誤差誤差誤差誤差    

ＳＮ誤差ですが、これは朝のＳＮ指数１と昼のＳＮ指数２がどのくらい動いた

か？というものを数値化したものです。 

これもやはり大きく動いた投票に関わってきますので、数値が大きければ大き

いほど良いわけです。 

狙う基本は±狙う基本は±狙う基本は±狙う基本は±6.06.06.06.0 以上。以上。以上。以上。    

 



 36 

 
もちろんこの指数も他に連動するので、別の指数で拾える基準になっている馬

がほとんどなので、特に注目する必要はありませんが、万が一他の基準で拾え

ない馬なのに、ＳＮ誤差が大きな指数を示していたら、馬券に取り込んでみて

ください。 

 

 

馬券の点数を絞る場合、理由もなく絞り込むことはまったく意味がなく、馬券

の精度を低くするだけです。投票動向には必ず理由があり、それが数値に反映

されています。 

 

理由ある馬を買い、そうでない馬を切る。 

 

当たり前のことですが、それがいろいろな視点からも出来るようにこれらの指

数も組み込んでおりますので、最終的に馬を絞り込みたい場合に使うようにし

てみてください。 
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■基本的な買い方とまとめ■■基本的な買い方とまとめ■■基本的な買い方とまとめ■■基本的な買い方とまとめ■    

 

買い方に絶対的な決まりは無いので、異常数値が大きく高い馬（低い馬）の単

複でも単馬からの馬連や 3 連複、混戦ならばＢＯＸなど買い方は自由です。 

ただなんでもありとなると、いきなりでは難しいので、馬連を買う場合として

説明いたします。 

 

①単馬で朝一表記（特ＡやＡなど）がいたレースはその馬を軸にし、総合順位

上位へ流す。 

 

②朝一表記までいかない単ばが 2 頭（100～139）いた場合は、上位 2 頭を軸と

し、他の抜き出した単馬・複馬に流す。この時、単馬上位 2 頭が 100 を下回る

ようなそんなに極端な偏りが無い場合は混戦と見てＢＯＸでも可。 

 

③まずは５頭でも６頭でも買う馬の頭数を決めて行うこと。その後数値の大き

さなどで頭数を増やす減らすとアレンジする。 

 

④基本的に異常馬を探すものですから、数値が大きく高い（小さい）馬を選ぶ

ものであり、基本の８０に近い馬が多い時は、異常馬としての偏り自体が無い

と判断して無理に手は出さないこと。明確にわかりやすい数値が出ている又は、

頭数が絞りやすいレースを中心に選んで行うこと。 

 

⑤相手選びの時、単馬や複馬で数値が接戦状態・同数値の場合、色つきが多い

馬から抜き出すようにする。（異常値 X や SN 指数・SN 誤差を利用する） 

 

⑥オッズ人気や、馬名で馬を選ばないこと。先入観は捨てて、異常数値表を主

体に馬を選んでください。そうでないと超人気薄は拾えません。 

数値が接戦の時も、先入観で選ぶのではなくしっかり数値判断して選んでくだ

さい。 

 

⑦その日にプラス収支で終えるためには勝ち逃げを推奨します。 

沢山買ったから大きく勝てるものではありません。まずはプラスで終えること。 

収支が少なくても的中→利益が出たら終了するようにしてください。 

 

 

最初の方に書きましたが、異常馬は１頭だけというわけではありませんし、勝
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負度合いの高さは馬によって違います。なので今回は各馬の勝負度合いを数値

化し、偏りが大きい馬から抜き出していくことによって、常に勝負度合いが高

い馬を買い続けることが出来るわけです。 

もちろん展開のあや、妨害不利などで狙った馬が来れないこともあるでしょう。 

しかし選んだ馬が掲示板にほとんど乗るといったことが非常に多く、馬券は外

れても狙いどころとしては間違っていないという事は私が今まで研究してきた

結果です。 

もちろん馬券が外れては意味が無いのですが、外れても結果を見るようにして

ください。選んだ馬たちが人気・人気薄に限らず多く上位入選していることが

ほとんどですから。 

 

馬券が当る・外れるといっただけの結果をやはり注目しがちですが、例えば鼻

差負け、大差負けでは大きく違います。 

ちょっとした紛れや走ったコースなどで僅差で勝った負けたとなるのが競馬で

す。まったくお話にならない外れ方と、狙いどころはあっていた外れ方では大

きく違うんです。まずそこをしっかり理解してください。 

 

何も考えないようなただ単に印のこれとこれを買ってくださいといった方法論

や出目論・統計論は当った外れたの結果だけが重要で、こういった方法論に惜

しいもへったくりもありません。鼻差だろうが大差だろうがハズレとして同じ

くくりとなるのです。 

 

しかし今回の方法は異常馬の勝負度合い。上位に来れるであろう勝負の馬をレ

ースごとに狙うわけですから、外れ方でも方法論の精度の高い低いがわかるの

です。 

 

選んだ馬で馬券が取れないこともありますが、必ず結果着順などを確認して、

指数表と再度見比べてください。拾えた馬かもしれません。取れたかもしれま

せん。その積み重ねが今後のスキルとなり、選ぶ基準や抜き出す頭数、馬券の

組み方に影響してきます。 

外れたから駄目・・・ではどんな方法を使っても使いこなすことは出来ないで

しょう。穴を狙えば外れるのが当たり前の競馬なんです。逆に言えば当る方が

少ないわけです。目先の的中・不的中だけでなくこの先へ続くようなとらえ方・

考え方が必要なんです。 

この方法論は最初は難しいと感じるでしょう。しかし慣れたときに絶対あなた

の馬券スキルはＵＰしています。さらに人が拾えない馬を平気で狙うことも出
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来るようになっているはずです。 

 

人と同じ考えでは競馬は勝てません。人と違った考えだから競馬に勝てるので

す。そんな思考とスキルをこの方法でしっかり身につけてください。私が出来

たのですから、あなたでも大丈夫です。 
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■応用編■応用編■応用編■応用編    

 

ここからは馬選びの応用編を載せていきます。どうしても馬が絞り込めない、

又は軸を決めたいなど他馬との優越をつけたい時の最終判断として使ってみて

ください。少しのことが、他の方との差を生みます。 

知らないよりは知っている方が断然上ですので、ひとつ参考にしてみてくださ

い。 

※以下はすべて異常馬になった馬のなかで判断してください。 

異常馬になっていない馬は対象になりません。 

 

まず今回ソフトにある指標を搭載しました。 

 

 

赤四角で囲んだものです。 

まずは騎手からご説明します。 

 

ピンク表示となった騎手は乗り変わった騎手になります。 

とはいえ、すべての騎手の乗り代わりをピックアップしても意味が無いと考え、

トップクラスの騎手のみ対象としております。 

 

対象騎手は 

武豊騎手・岩田騎手・横山典騎手・内田騎手・福永騎手・蛯名騎手・ペリエ騎

手・デムーロ騎手・C.デムーロ騎手・ルメール騎手 

 

上記の騎手に乗り変わったときに表示がピンク色となります。 

 

このソフトでは勝負度合いを中心にしておりますので、騎手の乗り代わりも勝

負度合いが高い乗り代わりを対象としております。 

もちろん中堅クラスの騎手でも勝負度合いが高いこともあるでしょうが、そう

でない場合も多く、判断が付きづらいという難点があります。 

そこで、高い確率で勝負度合いが高くなる騎手のみという点で上記の騎手のみ
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を対象とすることにしました。 

 

 

続いて遠征遠征遠征遠征 

関東馬が関西圏内へ、関西馬が関東圏内への遠征をしたときに遠征マークがつ

きます。遠征をするという事は何らかの理由があるため、勝負度合いにも大き

く関わってきます。 

そのため今回のソフトに搭載いたしました。 

 

 

最後に逃げ・追い込み指標逃げ・追い込み指標逃げ・追い込み指標逃げ・追い込み指標。 

その馬の近走の走りを独自の基準で分析し、今回のレースで逃げる可能性のあ

る馬と追い込む可能性のある馬だけに逃げ・追い込み表示をするように致しま

した。 

 

 

 

それではこの 3 つの基準について詳しく説明していきたいと思います。 
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■騎手の乗り代わり■騎手の乗り代わり■騎手の乗り代わり■騎手の乗り代わり    

 

私はあまり騎手を中心とした馬券攻略はしない派ですが（例えば年間勝率とか、

得意コースとか）乗り変わりに関しては別。馬の勝負度合いを測るにはこの乗

り変わりは重要になってくるので、ある意味異常馬にも合致する場合が多々あ

ります。（乗り変わっている馬が異常馬とか） 

 

そんな乗り変わりについて少しお話を。 

 

乗り変わりを探していくと結構多くの馬がいるもので、果たしてどの馬が勝負

度合いが高いのか？を見分けるのはそれなりの考えが無いとなりません。 

例えば自分が馬主だったら・・・何でわざわざ遠征してまで・・・・と考えた

りする事で、乗り代わりというものは結構奥深くまで追求する事ができます。 

乗り代わりには必ず理由があり、それが勝負度合いに直結しますので今後はよ

く確認してみてください。 

 

まずは有力騎手への乗り変わり。 

武騎手や横山騎手、岩田騎手や内田騎手。トップといわれる騎手への乗り変わ

りはやはり勝負度合いが伺えますね。 

ただ有力騎手へ乗り変わったから買う。それだけでも多少なり効果はあるでし

ょうが、もう少し絞り込むことで更なる効果となります。 

 

１・遠征 

わざわざ岩田騎手が関東に遠征してきた。そんな時は必ずといって良いほど勝

負の馬が隠れています。 

多くの場合はメインレースや重賞に標準を合わせて遠征をしてくるわけですの

で、メインの馬が有力馬であった場合はそのための遠征です。なので、そのほ

かのレースで乗り代わりがあっても、勝負度合いが高いとはいえず、空いてい

るから乗ったという場合が多いです。 

しかし中にはメインのために遠征してくるのをわかっていて、その日に合わせ

て出走してくるといった乗り変わりもあります。 

そういう馬は勝負度合いが高いわけですから、狙える馬となりますね。 

 

例えば以前その騎手に乗ってもらって成績を上げていた馬とか、有力厩舎から

の馬であったりとか、主戦騎手がいるのにもかかわらず有力騎手へ乗り変わっ

たとか。 
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この辺りは過去の成績などを見ればわかるものですから、これは勝負だろ

う・・・といった馬は見つけやすいかもしれませんね。 

 

遠征というものは色々な事が絡んできますから、よーくその騎手の 1 日の乗り

馬を調べてしてください。 

 

 

 

２・重賞やメインレース 

今まで他の騎手や主戦騎手が乗っていたのに、重賞になったとたんトップジョ

ッキーへ乗り変わった。 

この乗り変わりはやはり勝負度合いが伺えますね。 

特に外人騎手などはこれに当てはまります。 

関係者から考えると、勝ってもらいたいからこそ騎手がミスしたなどの理由で

は済まされないため、そういったわずかなマイナス要因も出来るだけ消したい

ために力のある騎手へ依頼します。 

トップクラスがヘグッたらそれはもう仕方ないと思えますしね。この重賞やメ

インの乗り変わりはチェックしておくべきですね。 

 

 

 

３・トップジョッキーの未勝利戦での乗り変わり 

朝早い未勝利戦。賞金も少なく、トップジョッキーとしては負けて仕方ない馬

には出来るだけ乗りたくないレースです。 

そんなレースでの乗り変わり。それだけで勝負度合いは高いわけです。 

厩舎側にとっても、わざわざトップジョッキーに未勝利馬を頼むわけですから、

今回は勝てる見込みがあり、いい加減未勝利を脱出したいからこそ頼むわけで

す。単純ですね。 

そういった馬はどうしても人気になりがちですが、それだけ馬券になりやすい

馬ですから、しっかり狙っていくべきでしょう。 

 

さらにいえば朝の１Ｒ。朝も早いし賞金も低いし、負けるような馬であれば乗

りたくないのはなんとなくわかりますね。 

そんなトップジョッキーが１Ｒから乗ってきた。しかも乗り変わり。  

完全な勝負といっていいでしょうね。 
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私なんかは武騎手や岩田騎手が１Ｒに乗ってきたときは特に注意しますから。 

 

未勝利などの前半レースは若手が勝ち星を上げるための唯一のレースといって

もいいでしょうから、そんなレースにトップクラスの騎手が乗ってきて勝ち星

を拾おうとしているのですから、勝負度合いはかなり高いといえるわけです。 

 

 

４・乗り変わられた馬 

一人の騎手が乗っている馬が同レースにかぶって出てしまい、乗り変わった場

合。 

この場合は有力騎手に乗り変わっても、勝負度合いは低くなります。 

当たり前のことですが、騎手はより勝てる馬を選んで乗るわけですから、捨て

られた馬はそれだけで選ばれた一頭には劣るといえます。 

たとえ中堅クラスの騎手が乗り続けていた馬が 2 頭いて、捨てられたほうにト

ップジョッキーが乗ったとしても、狙うのは中堅クラスの騎手の乗った馬。 

乗り変わったうまではありません。 

 

なので、乗り変わりの馬がいたとしても、そのレースの馬と騎手をすべて見て

おかないとなりません。 

捨てられた馬に他の騎手が乗っただけという場合がありますから、その乗り代

わりには注意しましょう。 

 

 

と、4 つほど上げてみましたが細かく考えればまだまだ基準となりえるものは出

てきます。 

 

ただ乗り変わった馬を見つけるのではなく、なぜ乗り変わったのか？という関

係者側の立場になってモノを考えると見えないものが見えてくると思います。 

中堅クラスからトップジョッキーに乗り変わったから買いというのも一概には

言えません。 

4 番目の項目みたいな乗り変わりもあるからです。 

 

基本は全頭の騎手や馬をチェックし、乗り換わった馬との関係が無いかを調べ

る事も重要です。 
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乗り変わった理由。それが乗り代わりをしっかり見極める肝ですから、面倒で

もざっと全頭、全レースを見ることが必要になってきます。 

 

 

■ 遠征遠征遠征遠征    

遠征の基準はコチラ↓ 

★美浦所属馬が京都・阪神・小倉・中京へ遠征 

★栗東所属馬が東京・中山・福島・新潟へ遠征 

 

騎手の遠征などにも関わってくることですが、これも一つの勝負度合いとして

とらえることができます。 

出来れば地元で走れば余計な部分は解消できるのに、わざわざ遠征をするわけ

ですからそれなりの理由があるわけです。 

 

例えば重賞やメインなどはその開催地でしか行われないため、遠征は仕方ない

ですが、そうでないレースの未勝利戦や 500 万などは開催日に数レース行われ

ますね。しかも賞金も低く、出来れば遠征などせずに合った番組に出走したい

はず。 

それでも遠征してくるのにはやはりわけがあるのでしょう。 

 

それは主戦騎手の遠征に伴ってとか、メンバーが楽だからとか、この馬に絶対

的に合うコースだからとかいろいろあるわけです。 

 

特に本開催での関東から関西へ、関西から関東へは注意ですね。 

裏開催は行われる時、行われない時があるため、開催されれば多くの馬が遠征

になるため判断は付きづらいです。 

 

関東・関西の本開催。 

特に下級クラスの遠征には注意してください。 

 

 

 

■逃げ・追い込み■逃げ・追い込み■逃げ・追い込み■逃げ・追い込み    

 

逃げと追い込み。両極端な脚質ですが、これも勝負度合いには影響してきます。 
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競馬では逃げ馬を勝っていればプラス収支になる、とは結構な方がご存知だと

思います。 

しかしこのレースでこの馬が確実に逃げると判断するのはなかなか難しく、逃

げ馬狙い撃ちとはそう簡単にはいきません。 

もちろん単騎で逃げられるようなレースをしっかり選んでいく事で随分成績は

違うでしょうが。 

 

基本競馬は逃げ・先行が有利です基本競馬は逃げ・先行が有利です基本競馬は逃げ・先行が有利です基本競馬は逃げ・先行が有利です。 

直線他馬をごぼう抜きするような差し・追い込みの馬のほうが見ていて印象に

残りますし、強いような気がするわけですが、レースというのはスタートから

ゴールまでありますから、直線だけですごかった＝強いとは決め付けられませ

ん。 

 

私が思うに、逃げ先行の有利な部分は”スムーズさとマイペース”だと思って

います。 

いかに自分のリズムで走れるかが好走する肝だと思っていますので、まずはこ

こを確保できる位置取りが重要になってくると思っています。 

 

もし自分が多くの人とマラソンレースをすると思ったときに、先頭や番手にい

るのと、人ごみの中で走るのと、後方にいるのではどうかな？と考えてみると

わかりやすいでしょう。 

 

人ごみの中では、走りづらいし動けないし時にはぶつかったりする事もあり、

精神的にストレスも溜まります。 

行きたくても行けないなんてことにもなるでしょうから、リズムは崩れやすい

わけです。 

 

後方待機は人ごみというわけではない分、下手な妨害は受けずに済みますが、

先頭を捉えるために後半はペースを上げ続けなければならないため、相当なス

タミナと持続できる足が無いとなりません。 

本来こういった極端な走り方は故障の原因になるわけで、リスクもある走りと

なります。 

 

要は、後方にいる＝前にいる人に合わせなければならない＝自分のリズムでは

ない という事。 
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すべて当てはまるとはいいませんが、先行に比べ多くはそうなっていると思っ

ています。 

 

それを踏まえると競馬でも同じような事が起こっていると判断でき、力自体が

近い馬であれば差し追い込みよりも逃げ先行の方が有利といえるでしょうね。 

 

 

逃げ先行は自分のペースで走りやすく、妨害も受けづらい。 

直線に入っても同じで、後ろから来る馬は馬群を割ったり、大外に回り無駄な

距離を走ったり、馬を避けながら走ることで非常にロスがあります。まっすぐ

走れる逃げ馬と、まっすぐ走れない差し追い込みという事もありますね。 

 

それでも差し追い込みで常勝出来る馬というのは、やはり力が違うといえるで

しょう。 

 

 

力が違う差し追い込みであればもちろんその馬から狙っていいでしょうが、力

が同じなら出来るだけ前にいる馬。 

自分のペースでロスなく走れる事、これが非常に重要になります。 

 

そう考えると、力の無い馬が勝てるチャンスというのは逃げ馬に多くなるのは

言うまでも無いでしょう。 

 

力が無いのに後方待機で、しかも馬込みをさばいて直線他馬よりもいい足で上

がってくる・・・なんて事はほぼ無いわけで。 

 

他の馬よりも有利であり、しかも他馬に左右されない位置でマイペースに走れ

る事が人気薄や力の無い馬の好走を生むと考えれば逃げ又は先行馬ということ

になるわけです。 

 

 

もちろんそれがいつでもはまるとは言えませんが、毎週のように波乱の決着が

あるのは確かです。 

いかに波乱の立役者を見つけるか。一つの事として”逃げ馬”を注意してみる

のも一つの手ですね。 
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ただ基本は”単騎逃げ” 

 

そのレースのペースや展開を探るにも一番わかりやすいのが単騎逃げがいるレ

ースですから、まずはどのレースが単騎逃げになりやすいかを探すのが一番か

もしれません。 

 

そういったことから、異常馬であり逃げ指標となった馬には注意が必要という

事になるわけです。 

逃げ指標が何頭もいる場合は逆に逃げ争いなどで逃げ先行総崩れとなる場合が

ありますので、出来れば単騎逃げ。 

 

しかもこれが前半レースなど力差が出るレースであればなおさらです。 

 

逆に追い込みは極端な異常指数になった馬は良いとして、そうでもない指数で

しかも人気馬ならばっさり切り落としてもいいでしょう。 

 

それほど追い込み脚質というのはギャンブル性があり、他力本願的な脚質です。 

 

陣営側が本当に勝負！と思うのであれば、勝てるレース運びをしてくるはずで

す。後方でぼーっと追走し、直線だけでごぼう抜きを！というレース運びを自

信を持ってする陣営はほとんどいないでしょう。 

 

勝てる自信があるからこそ勝てるレース運びをする。 

 

そういったことから追い込み指標馬は人気でも、心底信用できる馬にはなりま

せん。 
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さて 3 つの指標についてご説明してきましたが、特にこの３指標の効果が出る３指標の効果が出る３指標の効果が出る３指標の効果が出る

のは前半レースのは前半レースのは前半レースのは前半レースです。 

例えば G1 レースとなると、ほぼ全陣営が勝ちたいと思うのは考えなくてもわか

ること。 

そういったレースで乗り代わりや、遠征や、逃げ脚質などを使ってもほぼ無意

味です。 

多くの馬が勝負と考えているレースほど難しいレースはありません。 

 

しかし前半レースというのは、もちろん陣営が勝ちたいという気持ちはあるで

しょうが、メインや後半レースとはかなり差があります。 

 

賞金も少なく、しかも一向に勝てない馬であったならばなおさらでしょう。 

 

とりあえず出走しておくか・・・といった馬も存在するほどです。 

 

そういった前半レースは勝負度合いの高い馬が限定されやすく、勝負と思って

いる馬とそうでない馬がはっきり分かれます。 

 

それが乗り代わりや遠征、逃げ脚質などにあわられるといっても過言ではない

でしょう。さらに異常投票があったとなれば確実にプラスです。 

 

このような指標は新聞などを見てもわかる単純なものです。 

しかしただ遠征してきたとか、乗り変わったという事がわかってもその馬が果

たして高確率で馬券に絡んで来るか来ないかははっきりわからないはずです。 

 

毎週毎週多くの乗り代わりや遠征があるわけで、その中から勝負度合いの本当

に高い馬を的確に見つけることが出来る人はそう多くないはず。 

 

そこでこのような指標に異常投票というものをプラスして判断するという考え

になったのです。 

 

一つの指標では信頼性に乏しい・・・。 

しかしある指標とあわせてみることで精度が一気に変わるという事です。 
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基本的な使い方としては 

１・前半レース（１・前半レース（１・前半レース（１・前半レース（500500500500 万クラス程度まで）で使う万クラス程度まで）で使う万クラス程度まで）で使う万クラス程度まで）で使う    

２・総合順位で上位（異常馬）になっている＋２・総合順位で上位（異常馬）になっている＋２・総合順位で上位（異常馬）になっている＋２・総合順位で上位（異常馬）になっている＋3333 指標に絡んでいる馬を狙う指標に絡んでいる馬を狙う指標に絡んでいる馬を狙う指標に絡んでいる馬を狙う    

３・極端に人気薄だった場合は相手まで３・極端に人気薄だった場合は相手まで３・極端に人気薄だった場合は相手まで３・極端に人気薄だった場合は相手まで    

４・異常馬上位にならなくとも、右端のマイニングで４・異常馬上位にならなくとも、右端のマイニングで４・異常馬上位にならなくとも、右端のマイニングで４・異常馬上位にならなくとも、右端のマイニングで 1111 位または位または位または位または 2222 位となって位となって位となって位となって

いれば馬券に入れるようにするいれば馬券に入れるようにするいれば馬券に入れるようにするいれば馬券に入れるようにする    

 

以上 4 つの基準を設けましたが、過去のレース結果などを見ていただければお

のずと狙う対象が見えてきます。 

 

新聞でもわかるような指標ですが、こういったものはどんなレースでも効果を

発揮するものではありません。 

G1 やメインレースで使っても実はまったく意味のない場合が多く、逆に非常に

効果が出るレースというものが存在するのです。 

 

競馬は１R～１２R までありますが、中身はまったく違うレースです。 

指標によって効果のあるレース、無いレースというものをしっかり理論上考え

て使うことで、人よりも高い精度で使うことが出来るというわけです。 

 

そんなことにも必ず理由があります。 

しかしその理由がわからないまま使っても、結果になることは無いでしょう。 

 

理由を理解し、その理由が合致するレースで勝負する。 

他人より 1 歩・2 歩上に行くために必要な考え方であるといえるでしょうね。 

 

 

 

 

 

さらに奥深く独自に使っていきたいという方のために、異常馬でありながら 

○○だったといういくつかのポイントを書いていきます。 

 

以下のことはソフトを使い込んで独自の考えを構築してみたいという方のため

に書いておりますので、普通に使う方はサラッと読む程度にしてください。 
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●コース適正が人気薄の激走を生む●コース適正が人気薄の激走を生む●コース適正が人気薄の激走を生む●コース適正が人気薄の激走を生む    

 

人間でもいえることですが自分の好きな場所、嫌いな場所というものがあるも

ので、馬でも走りやすいコース・走りにくいコースがあるようです。 

直線が長い、坂がある、小回り、不良馬場・・・沢山の要素がありますが、そ

れに合った馬でなおかつ異常馬であれば激走する可能性は高くなります。 

この判断は出走表などで明確に判断することは難しいですが、過去にその時の

コースで馬券に絡んだ馬を優先するといいでしょう。 

近走の着順が悪くても、コースが変れば走ってしまうことはよくあることです。 

それはやはり適正という部分が影響していると言えますので過去に同じコース

で走ったことがあるしかも異常馬になっていた馬は注意です。 

 

他の判断としてはＪＲＡデーターマイニングをチェックするといいでしょう。 

 

※ソフトでは右端に順位とタイムが出るようになっております。 

赤丸の“順”をクリックすると順位を並べ替えられます。 

 

こちらもコース適正を重視している順位ですのでマイニング上位にもかかわら

ず人気薄であり、しかも異常馬になっていた馬は馬券に取り込むことをお奨め

します。 

上記のような画面で他馬と比較して抜けていた人気薄しかも異常馬であった場

合には狙う価値大です。 
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●長期休み明けが異常馬の●長期休み明けが異常馬の●長期休み明けが異常馬の●長期休み明けが異常馬の時時時時    

 

長期や休み明けの馬は普通人気になりづらく、買いづらい馬です。 

長い休みですから走ってみないことにはわからない部分が多く、レース感が戻

っているかもわかりません。しかしそのような馬が異常馬であった場合は話が

別です。 

いくら強い馬でも休みが長いと他馬との比較が難しいですし、まして故障での

休みであればなおさらです。 

それにもかかわらず異常馬になるという事はそれなりの事情が絡んでいるとと

らえることができます。 

実際今までの経験上でもこのような異常馬の激走が数多く見られていますので、 

長期休み＋異常馬 は絶対に馬券に取り込んでおいてください。 

 

 

●近走着順が悪くても有力騎手乗り代わりで異常馬に変身●近走着順が悪くても有力騎手乗り代わりで異常馬に変身●近走着順が悪くても有力騎手乗り代わりで異常馬に変身●近走着順が悪くても有力騎手乗り代わりで異常馬に変身    

 

こちらも買いづらい馬であり、人気になりづらい馬ですね。 

もちろん有力騎手に乗り変ったことで、まったくの人気薄にはならないでしょ

うが、それでも近走の着順が悪ければ人気にはならない馬となります。 

一般の方はどうしても近走の着順を重要視するようで、それがそのままオッズ

人気となっている場合が非常に多いです。 

しかし勝負度合いはまったく別物ですので、着順がいい馬ではなく勝負になる

馬を選びます。 

コンスタントにレースをしている順調な馬が急に激変することは少ないですが、 

上記の長期休み明けやこの有力騎手の乗り代わりは通常とは違った状況であり、 

激変ポイントといえるわけです。 

そんな馬が異常馬でもあったなら、やはり馬券には取り込むべきです。 

 

有力騎手では 

武豊・横山・岩田・内田・福永・蛯名・外国人騎手あたりは絶対的に抑えてく

ださい。トップクラスの騎手への乗り代わりは見逃してはいけません。さらに

逃げ・先行馬ならなおさらです。（もちろん異常馬であることは忘れずに） 

 

人気薄を狙うのは普通難しい事で、しかもまれにしか来ないから人気薄なので

す。しかし競馬では毎週のように人気薄が絡み、大きな配当が出ています。 

皆が買えないから人気薄なわけですが、その人気薄でも何かしら理由があって
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走ってしまうわけです。 

 

・理由がある人気薄 

・理由が無い人気薄 

 

この二つはかなり大きな差があるわけです。 

もちろん理由があっても人気薄には変りありませんから、必ず来るものではあ

りません。しかし狙うことが出来る人気薄をしっかり取り込んでおくことが高

配当ＧＥＴにつながるわけで、取り込まなければ高配当は取ることができませ

せん。 

 

人気薄を馬券にするには、激走するわずかな可能性を見つけることがすべてで

す。沢山の人気薄を馬券にいれ、点数を増やし取りに行くのではなく、少ない

点数で狙って高配当を取るためには、激走ポイントをいかに見つけるかになっ

てきます。 

 

何もない人気薄はやはり走りません。今回走る理由はあるのかないのか。 

その要点として上記の 2 つを取り上げてみました。 
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■定額投資シグナル■定額投資シグナル■定額投資シグナル■定額投資シグナル■■■■    

 

今回のこのソフトには定額買いで行えるポイントを一発表示できる仕様にして

おります。 

異常指数で狙い撃ち以外でも利用できるようにと搭載いたしました。 

その定額投資シグナルの利用の仕方についてご説明してまいります。 

 

 

 

赤丸で囲んだ部分“定額シグナル”をクリックしていただくと別窓が開きその

日の対象レースと対象買い目が一発表示されます。 
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各英文字をクリックしていただくと、その対象レースに切り替わります。 

そして次に“買い目”ボタンをクリックします。 

 
 

そうしますと、その対象レースでの買い目が表示されます。 

 

 

右の資金配分で均等買いもしくは資金配分が決められ、おおよその配当や回収

率がわかるようになっております。 

 

このソフトには投票ソフトは内蔵されておりませんので（投票ソフトにつなげ

ることが出来るシステムは内臓されております）投票ソフトを使う方は別途ご

自身でご用意されてください。 
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では次に買い目とその成績について記載します。 

 

買い目は 8 タイプ。A・B・C・D・E と表示しております。 

 

内容はコチラです。 

 

 

 

馬券はすべて馬連の軸流し、点数は 5~6 点となります。 

的中率・回収率は以下になります。 

 

・A タイプ 

的中率 43.8% 回収率 125.7% 

 

・B タイプ 

的中率 43.8％ 回収率 123.6% 

 

・C タイプ 

的中率 36.4% 回収率 162.3% 

 

・D タイプ 

的中率 51.4% 回収率 114.7% 

 

・E タイプ 

的中率 40.6% 回収率 128.9% 

 

・F タイプ 

的中率 44.1% 回収率 108.7% 

 

・G タイプ 

的中率 36.7% 回収率 179.8% 

 

・H タイプ 

的中率 47.2% 回収率 106.6% 
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★なお、定額買いの買い目の購入は該当レース発走 1 時間前を切ってからお願

いします。（朝の段階などでは、レース前に相手の馬が変わる場合がありますの

でご注意ください。） 

 

 

 

 

 

 

 

 

定額買いということで、この結果は均等買い（同じ金額で投資続けるタイプ）

でのものとなります。 

ただ定額買いというものは当ったり外れたりを繰り返していくもので、一定期

間当り続ければ、逆に外れ続けることもあります。 

 

根気強く行うのが定額投資ですので、まずは資金をしっかり用意し続けていく

ことが重要になります。 

 

しかし出来るだけ効率よく行いたいという方は下記のような投資の仕方で行っ

てみてください。 

 

 

 

搭載されている買い目はどれも高い的中率が出ておりますが、定額投資という

事で連続で外れてしまう場合もあります。（もちろん当り続ける場合もありま

す） 

今後もずっと同じ的中率・回収率を維持できることは断言できないのが定額投

資であり固定買い目です。 

なので、ここで少しアレンジして投資をしていくようにします。 

 

・不的中をしてから投資をはじめ、利益が出たら一旦終了しリセットする。 

・4 つの買い目タイプのうち、最近成績が出ていない買い目を率先して狙う。 

・連続して不的中したことを確認後、追い上げ投資をする。 
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定額投資というものは成績が上下しながらある程度の数値に収まっていくもの

です。 

そのため、良い時もあれば悪い時もありその見極めで投資のスタートを決めて

いくと効率よく投資できることになります。 

 

例えば的中率 50%のものの場合、その数値にたどり着く間に的中率８０％の時

もあれば２０％の時も存在します。 

平均して５０％という事ですので、長く続けていけばそれに近い数値に収まり

ます。 

しかし効率よく投資するとなれば最近の成績で的中率８０％あった場合、その

後から投資するのは良いとはいえません。 

 

的中率５０％に戻るために成績がガクッと落ちてもおかしくないからです。 

 

逆に最近の成績が的中率２０％だった場合はその後成績が上昇し、平均の的中

率５０％に戻っていくと考えられるので、投資のタイミングとしては良いと判

断できます。 

 

何も考えずに投資を続けるのが定額投資法ですが、あまりに不的中が続くとや

はり続けるのも苦になってきますね。 

 

そういう事が無いように上記のようなタイミング投資を使っていくといいでし

ょう。 

 

さらに言えば、例えば的中率５０％・回収率１２０％の結果が出ていたものだ

ったとしても、長い時間の中で控除率７５％に戻る可能性もあるわけです。 

（これはどんな定額投資法にもいえることです） 

その場合、ただ単に買い続けていけばおのずと回収率７５％に落ち着いてしま

うことになりますので、投資している意味がなくなります。 

 

これを回避できるのもタイミング投資です。 

 

たとえ回収率が７５％のものでも、投資のタイミングさえ変えれば回収率１０

０％を越えることも可能なわけです。 
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買い続けるから７５％になってしまう。 

ならば買い続けなければいい。 

 

それが私の定額投資の買い方です。 

 

・定額投資でも出来るだけ的中し、利益確定にさせたい。 

・負ける時期を減らしたい。 

・方法論が崩れても利益を出せるようにしたい 

 

こういった定額投資の悩みの種をすべて解決できるのがタイミング投資です。 

 

どうしても成績がいい時期は有頂天になり、投資金を増額させたり無茶な投資

を行ったりしがちです。 

しかし“成績が良い＝その後成績が落ち込みやすい”といえるので、儲かって

からの暴走は負け組み直行となってしまいます。 

 

儲かっているからこそ注意することが大事で、逆に成績が悪い時期後に投資金

を増額させることが本来ベターです。 

 

多くの方は儲かったから掛け金を増やす行為をしがちですが、実はまったく逆

で、成績が悪い時こそその後の爆発が期待できるものです。 

 

この辺りはわかっているようでわかっていない方が多いので、絶対に間違えな

いようにされてください。 

 

競馬での定額買いは数字が上下しているだけのものです。 

なので、上がりっぱなしも無ければ下がりっぱなしもありません。 

 

 

そのタイミングをしっかり踏まえたうえで投資を行うと、予想以上に結果が伴

ってきますので、ぜひとも忘れずに参考にされてください。 
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■ソフト販売前まで高額配当的中レース結果 

※総合順を順位通りに並べ替えております。 

※上位 6 頭での結果を掲載 

※後半７R 以降での結果を掲載 

 

4 月 26 日 京都８R 4－9 人気 

馬連馬連馬連馬連 9470947094709470 円円円円    

 

 

4 月 26 日 福島１０R 8－3－１人気 

馬連馬連馬連馬連 6700670067006700 円・円・円・円・3333 連複連複連複連複 6750675067506750 円（３連単円（３連単円（３連単円（３連単 53640536405364053640 円）円）円）円）    

 

 

4 月 26 日 福島１２R 2－7－6 人気 

馬連馬連馬連馬連 3860386038603860 円・円・円・円・3333 連複連複連複連複 14520145201452014520 円（３連単円（３連単円（３連単円（３連単 83290832908329083290 円）円）円）円）    
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4 月 25 日 京都９R 3－12 人気 

馬連馬連馬連馬連 15890158901589015890 円円円円    

 

 

 

4 月 19 日 福島１１R 6－9 人気 

馬連馬連馬連馬連 12540125401254012540 円円円円    

 

 

 

4 月 19 日 中山７R 3－4－7 人気 

馬連馬連馬連馬連 3810381038103810 円・円・円・円・3333 連複連複連複連複 26960269602696026960 円（３連単円（３連単円（３連単円（３連単 132480132480132480132480 円）円）円）円）    
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4 月 19 日 中山１０R 10－1 人気 

馬連馬連馬連馬連 8680868086808680 円円円円    

 

 

 

4 月 19 日 阪神１１R 4－10 人気 

馬連馬連馬連馬連 21360213602136021360 円円円円    

 

 

 

4 月 18 日 福島１１R 5－7－1 人気 

馬連馬連馬連馬連 7180718071807180 円・円・円・円・3333 連複連複連複連複 7170717071707170 円（３連単円（３連単円（３連単円（３連単 60020600206002060020 円）円）円）円）    
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4 月 18 日 福島１２R 13－5－7 人気 

馬連馬連馬連馬連 21980219802198021980 円・円・円・円・3333 連複連複連複連複 98210982109821098210 円（３連単円（３連単円（３連単円（３連単 676600676600676600676600 円）円）円）円）    

 

 

 

4 月 11 日 福島１２R 7－9 人気 

馬連馬連馬連馬連 8620862086208620 円円円円    

 

 

 

4 月 5 日 阪神９R 9－5－2 人気 

馬連馬連馬連馬連 7570757075707570 円・円・円・円・3333 連複連複連複連複 13980139801398013980 円（３連単円（３連単円（３連単円（３連単 115560115560115560115560 円）円）円）円）    
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3 月 29 日 中京８R 1－12－4 人気 

馬連馬連馬連馬連 6320632063206320 円・円・円・円・3333 連複連複連複連複 13030130301303013030 円（円（円（円（3333 連単連単連単連単 85440854408544085440 円）円）円）円）    

 

 

 

3 月 28 日 中山７R 2－4－8 人気 

馬連馬連馬連馬連 1750175017501750 円・円・円・円・3333 連複連複連複連複 13590135901359013590 円（円（円（円（3333 連単連単連単連単 59320593205932059320 円）円）円）円）    

 

 

 

3 月 28 日 中山１１R 日経賞 4－7－3 人気 

馬連馬連馬連馬連 5370537053705370 円・円・円・円・3333 連複連複連複連複 10570105701057010570 円（３連単円（３連単円（３連単円（３連単 68310683106831068310 円）円）円）円）    
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3 月 22 日 中山９R 3－7－4 人気 

馬連馬連馬連馬連 6810681068106810 円・円・円・円・3333 連複連複連複連複 26620266202662026620 円（３連単円（３連単円（３連単円（３連単 149340149340149340149340 円）円）円）円）    

 

 

 

3 月 21 日 阪神８R 7－4 人気 

馬連馬連馬連馬連 6190619061906190 円円円円    

 

 

 

3 月 14 日 阪神７R 10－4－1 人気 

馬連馬連馬連馬連 11430114301143011430 円・円・円・円・3333 連複連複連複連複 13830138301383013830 円（円（円（円（3333 連単連単連単連単 155640155640155640155640 円）円）円）円）    
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ほんの一部ですが載せてみました。 

この結果は何も考えずに総合順位 6 位までの BOX にした場合ですので、先に書

きました指数ごとの狙い方とは主旨が変わります。 

 

中には単馬が多く狙ってはいけないようなレースもありますので。 

 

ただこの結果を載せたのは 

異常馬攻略であれば上位に人気薄が入ってくる異常馬攻略であれば上位に人気薄が入ってくる異常馬攻略であれば上位に人気薄が入ってくる異常馬攻略であれば上位に人気薄が入ってくる    

という事を知っていただきたいために載せました。 

 

新聞でも何かの指数でもほとんどの場合人気順になりやすく結局当っても低配

当の本命ということが多いです。 

それは単純に人気薄を拾えていないからであり、それが出来ない限り高配当は

手にすることは出来ません。 

もちろんときに高配当を的中させることもあるでしょうが、かなりまれと言っ

ても過言ではないでしょう。 

 

この異常馬ではかなりコンスタントに高配当を拾えています。 

誰もが見向きもしないような 2 桁人気も平気で上位に指示できるのも、人気で

はなく勝負度合いを中心に考えられているからです。 

 

年間多くの馬連万券を上位数頭で取れているこの方法論ですが、３連単や 3 連

複の万券 GET はよく目にしますが、馬連の万券というものはなかなか目にしな

いものです。中には一生取れないという方も多いでしょう。 

 

絶対的に人気薄同士での決着でしかありえない馬連万券。 

それを GET するには多くの人が支持しない馬をいかに見つけられるかです。 

多くの方が支持すればおのずと人気馬になりますから、当たり前のことですね。 

 

人が選べない馬を選ぶこと。 

 

これは競馬の控除率にも関わってくることですから、これが出来ないとなかな

か勝ち組へは行くことができません。 

 

沢山の人が買えば控除率に近くなっていく。 
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ならば人と違う馬をしっかり狙える理論が必要。 

 

そんなことからこの異常馬攻略を研究し続けてきた事もあります。 

 

ただこの方法論は高配当専門ではありません。 

本命も中穴もすべて対象になります。 

 

要はオッズ人気を度外視し、勝負度合いの高い馬のみを抜粋しているからであ

り、人気だから買う・人気薄だから買わないという単純なものとは違います。 

 

しかし人気を度外視しても多くの高配当から低配当まで満遍なく攻略できるの

は、それだけ勝負度合いというものが馬券に関わっていることからに他なりま

せん。 

 

今回のソフトでは基本的な狙い撃ちのレース選択から、強力な軸馬となる朝一基本的な狙い撃ちのレース選択から、強力な軸馬となる朝一基本的な狙い撃ちのレース選択から、強力な軸馬となる朝一基本的な狙い撃ちのレース選択から、強力な軸馬となる朝一

異常馬のピックアップ、定額投資法など誰でも同じように使える内容を備えな異常馬のピックアップ、定額投資法など誰でも同じように使える内容を備えな異常馬のピックアップ、定額投資法など誰でも同じように使える内容を備えな異常馬のピックアップ、定額投資法など誰でも同じように使える内容を備えな

がら、乗り代わり・遠征・脚質シグナル、がら、乗り代わり・遠征・脚質シグナル、がら、乗り代わり・遠征・脚質シグナル、がら、乗り代わり・遠征・脚質シグナル、JRAVANJRAVANJRAVANJRAVAN マイニング順マイニング順マイニング順マイニング順位、位、位、位、SNSNSNSN 指数指数指数指数

などさまざまな指標も搭載しています。 

 

なぜここまでいろいろなものを搭載したのかというと、競馬は出来るだけ人と

違う視点からの攻略が鍵となるからです。 

 

よく人と同じでなければいけない・・・といったことをおっしゃる方がいます

が、本来競馬は購入者同士のお金の取り合いです。 

多くの方と同じ馬券を買い続けることは単に負ける確率を高くしているのとな

んら変わらないこと。そんな甘いものではありません。 

 

いかに人と違う視点で攻略するか。 

 

これが一番勝ち組に行くことのできる最低限の考え方です。 

 

今回いろいろ指標を搭載したのはそういった意味もあり、まずは使い込んでい

ただき、いつかはご自身の方法論・攻略視点を見つけてもらいたいという思い

があります。 

 

多くの方が買えばオッズは落ちるし控除率の壁にぶつかるだけ。 
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まずはその当たり前のことをもう一度しっかり踏まえたうえで競馬を続けてい

っていただきたいと思います。 

 

                      競馬投資術 安斎   

 

 

 

 

■方法論に関してのご意見・ご質問 

 

「本マニュアルの内容に関しては 2014 年 9 月以降非サポートとなりました。 

現在はお問い合わせに対する返信ができませんのでご了承ください。」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


